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Regulamin Zawodów Historycznych 1 

TSS "VIS" Radom 2026 

1. Cel zawodów 

Popularyzacja sportu i strzelectwa sportowego. 

Podnoszenie poziomu strzelectwa sportowego oraz wyłonienie 

najlepszych zawodników TSS "VIS" 

Radom 

 

2. Organizator zawodów 

Towarzystwo Strzelectwa Sportowego "VIS" Radom 

ul. K.P.Tetmajera 16b 26-600 Radom 

www.visradom.pl , kontakt@visradom.pl 

Prezes Mateusz Deja tel. 609 291 491 

Sędzia główny kl.1 Adam Zagożdżon tel. 605564009 

Biuro i organizacja zawodów Dawid Penkalla tel. 502177637 

 

3. Terminy oraz miejsce zawodów 

20 czerwiec 2026 - Zawody Historyczna 1 

19 września 2026 – Zawody Historyczne 2 

Strzelnica myśliwska PZŁ Piastów ul. Lotnicza 111a koło Wsoli - oś 

sportowa 

Biuro czynne godz. 8.40 

 

4. Program zawodów (konkurencje) 

KONKURENCJA 1 (Wróg u bram) godz. 9.00-10.30 

Karabin klasyczny – pozycja leżąca, odległość 50 metrów 

Ilość strzałów – po 5 strzałów każdy zawodnik - pojedynek, pozycja 

leżąca 

Rodzaj celów – cele metalowe, popery 

Lokalizacja – 1 stanowisko strzeleckie, pozycja leżąca 

 

TOWARZYSTWO  STRZELECTWA 

SPORTOWEGO 
"VIS" 

26-600 RADOM, UL. K.P. Tetmajera 16b 
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Rodzaj broni – broń własna, karabin czterotaktowy, karabin 

dwutaktowy lub karabin 

samopowtarzalny, broń musi mieć minimum 30 lat, przykład 

karabinów: MOSIN, MAUSER, LEE 

ENFIELD, SCHMIDT RUBIN, SWT, M1 GARAND. Broń musi być 

oryginalna bez przeróbek. 

Przyrządy tylko mechaniczne (lunety współczesne nie są akceptowalne, 

wyjątkiem są 

oryginalne lunety producenta) 

Warunki czasowe – całość konkurencji: maksymalnie 5 minut. W 

przypadku karabinów 

dwutaktowych doliczony z automatu jest czas 3 sekund x ilość 

oddanych strzałów (czyli 3 

sekundy x 10 strzałów da 30 sekund ujemnych. W przypadku 

karabinów samopowtarzalnych 

doliczony z automatu jest czas 5 sekund x ilość strzałów (czyli 5 sekund 

x 10 strzałów da 50 

sekund ujemnych. Zasada liczenia wg IPSC MINOR 

Przebieg konkurencji – dla każdego zawodnika przygotowane jest 1 

stanowisko strzeleckie. 

Stanowisko strzeleckie to mata lub rozłożony koc. Na każdym 

stanowisku znajduje się wałek 

lub podpórka na karabin. Cele znajdują się w odległości 50 metrów. Są 

to cele metalowe typu 

poper wykonane z blachy HARDOX. Zawodnicy po komendzie start 

(sygnał dźwiękowy) 

dobiegają do swojego stanowiska strzeleckiego. Przyjmują pozycję 

leżącą, ładują 5 sztuk 

amunicji (można stosować łódki amunicyjne) i oddają 5 strzałów do 

metalowych celów. Po 

oddaniu 5 strzałów, rozładowaniu i sprawdzeniu broni przez sędziego 

stanowiskowego udają 

się do miejsca startowego. Po minięciu pozycji startowej zatrzymywany 

jest czas stopera. 
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Karabin zostaje na stanowisku strzeleckim. Wygrywa zawodnik który w 

najkrótszym czasie 

wykona konkurencję. Wyniki liczymy dla wszystkich zawodników 

startujących w konkurencji. 

Broń i amunicja – amunicja do stanowiska przenoszona jest przez 

zawodnika. Możliwe opcje 

to ładownica, kieszeń. Karabin do stanowiska zawodnik przenosi w 

sposób bezpieczny z pozycji 

startu. 

 

KONKURENCJA 2 (Mój przyjaciel Kałasznikow) godz. 10.30-

12.00 

Karabin serii AK – pozycja stojąca, klęcząca oraz leżąca, odległość 

50 metrów 

Ilość strzałów – po 5 strzałów na każdym stanowisku 

Rodzaj celów – 5 celi papierowych typu IPSC oraz 10 celi metalowych 

- poperów 

Lokalizacja – 1 stanowisko strzeleckie, pozycja stojąca, klęcząca oraz 

leżąca. Stanowisko składa 

się z maty lub rozłożonego koca oraz stolika. Na stanowisku z matą lub 

kocem znajduje się 

wałek lub podpórka na karabin. 

Rodzaj broni – broń własna, każdy rodzaj platformy AK. Warunek 

karabin musi mieć minimum 

30 lat. Broń musi być oryginalna bez przeróbek. Przyrządy tylko 

mechaniczne. 

Warunki czasowe – całość konkurencji: maksymalnie 5 minut. Zasada 

liczenia wg IPSC MINOR 

Przebieg konkurencji – dla każdego z zawodników przygotowane jest 

1 stanowisko strzeleckie 

składające się z 2 części. Pierwsza i druga część stanowiska to miejsce 

ograniczone taśmą lub 

stolikiem. Zawodnicy po komendzie start (sygnał dźwiękowy) 

dobiegają do stanowiska 
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strzeleckiego. Pobierają karabin ze stołu. Zawodnicy podłączają 

magazynek i oddają 5 strzałów 

do 5 celów papierowych. Zawodnicy oddają strzały z pozycji stojącej. 

Zawodnicy przechodzą 

do drugiej części swojego stanowiska. Podłączają drugi magazynek i z 

pozycji klęczącej oddaje 

5 strzałów do celów metalowych. Kolejne 5 strzałów oddaje z pozycji 

leżącej. Zawodnicy 

wstają, odkładają broń w bezpieczne miejsce na stole. Sędzia 

stanowiskowy sprawdza 

odłożoną broń. Zawodnicy udają się do miejsca startowego. Po 

minięciu pozycji startowej 

zatrzymywany jest czas stopera. Wygrywa zawodnik który w 

najkrótszym czasie wykona 

konkurencję. Wyniki liczymy dla wszystkich zawodników startujących 

w konkurencji. 

Broń i amunicja – amunicja znajduje się w 2 magazynkach (5 oraz 10 

sztuk). Magazynki 

przenoszone są w ładownicach przez zawodnika lub znajdują się na 

stole na stanowisku. 

 

KONKURENCJA 3 (Stary człowiek i PM)  godz. 12.00-13.30 

Pistolet – pozycja stojąca, jedna ręka, odległość 15 metrów oraz 

pistolet PM, pozycja 

klęcząca, dwie ręce, odległość 30 metrów 

Ilość strzałów – 10 strzałów - pistolet, 5 strzałów – PM. Konkurencja 

typu pojedynek. 

Rodzaj celów – w przypadku pistoletu 5 celi papierowych (po 2 strzały 

do 1 celu) w przypadku 

PM 5 celi metalowych - poperów 

Lokalizacja – 2 stanowiska strzeleckie, pozycja stojąca, jedna ręka 

pistolet oraz pozycja 

klęcząca PM 
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Rodzaj broni – broń własna, pistolet jak i PM musi mieć minimum 30 

lat, przykłady pistoletów: 

ASTRA 300/400, COLT 1911, P64, P83, Walter PP/PPP, Husqvarna. 

Dopuszczalne są też 

rewolwery. W przypadku PM’ów PM63 RAK, M1 CARBINE, PPS, 

PPSZ’a, UZI. Broń musi być 

oryginalna bez przeróbek. Przyrządy tylko mechaniczne. 

Warunki czasowe – całość konkurencji: maksymalnie 5 minut. Zasada 

liczenia wg IPSC MINOR 

Przebieg konkurencji – dla każdego zawodnika przygotowane są 2 

stanowiska strzeleckie. 

Stanowiska strzeleckie to miejsca ograniczone taśmą lub stolikiem. 

Zawodnik po komendzie 

start (sygnał dźwiękowy) dobiega do 1 stanowiska strzeleckiego. 

Pobiera pistolet ze stołu lub 

wydobywa go z kabury. Zawodnik podłącza magazynek lub ładuje 

rewolwer. Zawodnik oddaje 

10 strzałów do 5 celów papierowych. Można używać dowolnej ilości 

magazynków ale z 

maksymalną ilością 10 sztuk naboi. Zawodnik odkłada broń w 

bezpieczne miejsce na stole. 

Sędzia stanowiskowy sprawdza odłożoną broń. Zawodnik przemieszcza 

się do drugiego 

stanowiska. Przy drugim stanowisku zawodnik podłącza magazynek i 

oddaje 5 strzałów do 

celów metalowych z pozycji klęczącej. Sędzia stanowiskowy sprawdza 

broń i jej komorę. 

Zawodnik wstaje (zostawiając PM na stanowisku) i udaje się do miejsca 

startowego. Po 

minięciu pozycji startowej zatrzymywany jest czas stopera. Wygrywa 

zawodnik który w 

najkrótszym czasie wykona konkurencję. Wyniki liczymy dla 

wszystkich zawodników 

startujących w konkurencji. 
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Broń i amunicja – amunicja do dwóch stanowisk przenoszona jest 

przez zawodnika. Możliwe 

opcje to ładownica, kieszeń. Pistolet lub rewolwer do stanowiska 

pierwszego zawodnik 

przenosi w sposób bezpieczny z pozycji startu. PM znajduje się na 

stoliku 2 stanowiska. 

5. Uczestnictwo 

W zawodach uczestniczą członkowie TSS VIS, którzy opłacili składki 

za 2025r, posiadają ważną licencję 

na 2025. 

W zawodach uczestniczą członkowie PZSS którzy posiadają ważną 

licencję na 2025. 

6. Punktacja 

Indywidualna Pucharowa w konkurencji Wróg u bram, Mój przyjaciel 

Kałasznikow, Stary człowiek i 

PM 

Do pucharu liczymy wyniki z dwóch rund. 

7. Nagrody 

Dyplomy i puchary za: I-III miejsce oraz nagrody rzeczowe w 

klasyfikacji pucharowej. 

8. Zgłoszenia 

Zgłoszenie uczestnictwa w zawodach poprzez dołączony link 

internetowy. 

9. Koszty uczestnictwa 

Startowe wynosi : 

Konkurencja Wróg u bram - 50 zł 

Konkurencja Mój przyjaciel Kałasznikow - 50 zł 

Konkurencja Stary człowiek i PM – 80 zł 

Wynagrodzenie sędziów, osób funkcyjnych oraz koszty związane z 

zabezpieczeniem technicznym 

zawodów pokrywa organizator. 

10. Sprawy różne 

W zawodach obowiązuje niniejszy regulamin i przepisy PZSS 

Udział delegata technicznego 
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Broń własna. 

 


